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Na Langlande je však niečo nezvyčajné. 

Zvieratká sa tu vedia predlžovať. Nielen, že im to občas pomôže, ešte je to aj zábavné! 

 

Komponenty 

Hru tvorí 60 kariet s piatimi rôznymi zvieratkami. 

Z každého zvieratka sú v balíčku: 

● 4 predné časti 

● 4 stredné časti 

● 4 zadné časti                                                                                     

 

 



Príprava hry 

1. Zamiešajte lícom nadol všetky karty a potom rozdajte každému hráčovi 6 kariet. Ak hrá mladší hráč, ktorý ešte 

nevie karty držať v ruke, môže si ich položiť lícom nahor pred seba. Vďaka tomu mu budú môcť skúsenejší hráči 

pomáhať. 

2. Zvyšné karty položte ako doberací balíček do stredu stola. Vedľa balíčka ponechajte voľné miesto na rad aspoň 8 

kariet. 

3. Otočte vrchnú kartu balíčka a položte ju lícom nahor vedľa balíčka. Touto kartou začína odkladací rad. 

Cieľom hry je zbaviť sa všetkých svojich kariet. 

Priebeh hry 

Hráte v smere hodinových ručičiek, začína najmladší hráč. 

Keď ste na ťahu, ako prvé si potiahnite 1 kartu a pridajte ju ku kartám, ktoré už máte na ruke. Pritom sa môžete 

rozhodnúť, či si vezmete 1 kartu z doberacieho balíčka, alebo 1 z lícom nahor otočených kariet v odkladacom rade. 

Potom sa pozrite na svoje karty a vyhodnoťte, či s nimi už viete postaviť zvieratko. Postaviť zvieratko môžete len 

vtedy, ak máte na ruke aspoň jednu prednú a jednu zadnú časť rovnakého zvieratka. 

Vyloženie zvieratka 

Ak máte na ruke aspoň 1 prednú a 1 zadnú časť rovnakého zvieratka môžete ho vyložiť pred seba. 

 

Ak máte navyše na ruke ešte aj 1 alebo viac kariet stredných častí daného zvieratka môžete ho vyložiť v ľubovoľnej 

dĺžke. 

 

Predĺženie zvieratka 

Namiesto vyloženia zvieratka môžete aj niektoré zo zvieratiek, ktoré už máte pred sebou vyložené, predĺžiť. V takom 

prípade vložte k vybranému zvieratku ľubovoľný počet kariet stredných častí. Tie však musia byť farbou zhodné 

s ostatnými vyloženými časťami.  

 



Vo vašom ťahu teda môžete vždy len: 

● Vyložiť 1 ľubovoľne dlhé zvieratko 

alebo 

● Ľubovoľne predĺžiť 1 vaše už vyložené zvieratko 

Predĺžiť môžete iba zvieratká, ktoré ste sami vyložili. Nie je povolené zahrať karty do priestoru súpera. 

V priebehu hry pred seba môžete vyložiť aj viacero rovnakých zvieratiek (napríklad 2 Adamov, 3 Barborky 

a podobne).  

Vo vašom ťahu, ak nechcete alebo nemôžete, nemusíte vyložiť žiadne karty. 

Ak ste svoj ťah ukončili, položte jednu ľubovoľnú kartu z vašej ruky do odkladacieho radu lícom nahor. Karty v rade 

ukladajte vedľa seba, iba identické (časťou tela i farbou) ukladajte na seba. 

Koniec hry 

V okamihu, keď niektorý hráč zahral svoju poslednú kartu, či už vyložením alebo zahraním do odkladacieho radu, hra 

končí a tento hráč sa stáva víťazom. 

Hra skončí aj keď sa minul doberací balíček. Vtedy vyhráva hráč, ktorý má pred sebou vyložené najdlhšie zvieratko. 

V prípade, že majú viacerí hráči rovnako dlhé najdlhšie zvieratko, títo sa o víťazstvo podelia. 

1. variant 

Je pre vás základná hra už príliš ľahká a chceli by ste vykladať ešte dlhšie zvieratká? Tak si vždy na začiatku vášho ťahu 

potiahnite až 2 karty a pridajte si ich na ruku. Pritom si zakaždým môžete vybrať či si tieto 2 karty potiahnete 

z doberacieho balíčka, z odkladacieho radu alebo 1 kartu z doberacieho balíčka a 1 z odkladacieho radu. Všetky 

ostatné pravidlá základnej hry ostávajú v platnosti. 

2. variant 

Tento variant vychádza z pravidiel 1. variantu. Dlhé zvieratká nielen zábavne vyzerajú, ale ešte vám aj prinášajú body. 

Ak už viete počítať, spočítajte si na konci hry všetky vaše vyložené stredné časti a za každú si pripíšte 1 bod. Hráč, 

ktorý hru ukončil, si pripočíta navyše ešte 1 bod. Hráč s najvyšším počtom bodov vyhráva. 

 


