Langland Rommé

a Langland

...Je maly ostrov na severe. Ziji tam tito zvieraci kamarati:

Na Langlande je vSak nieco nezvycajné.

Zvieratka sa tu vedia predlZovat. Nielen, Ze im to obcas pomdze, este je to aj zabavné!

Komponenty

Hru tvori 60 kariet s piatimi r6znymi zvieratkami.
Z kazdého zvieratka su v balicku:

® 4 predné Casti

® 4 stredné Casti

® 4 zadné casti

Teliatko Ferko Ovecka Janka



Priprava hry

1. Zamiesajte licom nadol vSetky karty a potom rozdajte kazdému hracovi 6 kariet. Ak hrd mladsi hrac, ktory este
nevie karty drzat v ruke, moze si ich poloZit licom nahor pred seba. Vdaka tomu mu budd méct skidsenejsi hraci

pomahat.

2. Zvysné karty poloZte ako doberaci bali¢ek do stredu stola. Vedla balicka ponechajte volné miesto na rad aspon 8
kariet.

3. Otocte vrchnu kartu bali¢ka a poloZte ju licom nahor vedla bali¢ka. Touto kartou zacina odkladaci rad.
Cielom hry je zbavit sa vietkych svojich kariet.

Priebeh hry

Hrate v smere hodinovych ruciciek, zac¢ina najmladsi hrac.

Ked' ste na tahu, ako prvé si potiahnite 1 kartu a pridajte ju ku kartam, ktoré uz mate na ruke. Pritom sa mbzete
rozhodnut, i si vezmete 1 kartu z doberacieho bali¢ka, alebo 1 z licom nahor otoéenych kariet v odkladacom rade.
Potom sa pozrite na svoje karty a vyhodnotte, ¢i s nimi uz viete postavit zvieratko. Postavit zvieratko mozete len
vtedy, ak mate na ruke aspofi jednu prednu a jednu zadnu ¢ast rovnakého zvieratka.

VyloZenie zvieratka

Ak mate na ruke aspofi 1 prednu a 1 zadnu ¢ast rovnakého zvieratka mozete ho vylozZit pred seba.

Priklad: Adamko zlozeny z 1 prednej
& 1 zadnej Casti

Ak mate navysSe na ruke este aj 1 alebo viac kariet strednych casti daného zvieratka mozete ho vyloZit v lubovolnej
dizke.

Priklad: Adamko zlozeny z 1 prednej,
1 zadnej ako aj 1 strednej casti

PrediZenie zvieratka

Namiesto vyloZenia zvieratka moZete aj niektoré zo zvieratiek, ktoré uz mate pred sebou vylozené, prediZit. V takom
pripade vloZte k vybranému zvieratku fubovolny pocet kariet strednych Casti. Tie vSak musia byt farbou zhodné

s ostatnymi vyloZzenymi ¢astami.
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Obrazok 1 Obrazok 2
Priklad: Vylozeni Janku (obrazok 1) hraé predizio
2 stredneé casti




Vo vasom tahu teda mozete vidy len:

e VyloZit 1 lubovolne dIhé zvieratko

alebo

e Lubovolne prediZit 1 vase u? vylozené zvieratko

PrediZit mozete iba zvieratka, ktoré ste sami vyloZili. Nie je povolené zahrat karty do priestoru stpera.

V priebehu hry pred seba mézete vyloZit aj viacero rovnakych zvieratiek (napriklad 2 Adamov, 3 Barborky
a podobne).

Vo vasom tahu, ak nechcete alebo nemézete, nemusite vyloZit Ziadne karty.

Ak ste svoj tah ukondili, polozte jednu fubovolnu kartu z vasej ruky do odkladacieho radu licom nahor. Karty v rade
ukladajte vedla seba, iba identické (¢astou tela i farbou) ukladajte na seba.

Koniec hry

V okamihu, ked' niektory hrac zahral svoju poslednu kartu, ¢i uz vyloZzenim alebo zahranim do odkladacieho radu, hra
konci a tento hrac sa stava vitazom.

Hra skondi aj ked' sa minul doberaci bali¢ek. Vtedy vyhrava hra¢, ktory ma pred sebou vylozené najdlhsie zvieratko.
V pripade, Ze maju viaceri hraci rovnako dlhé najdlhsie zvieratko, tito sa o vitazstvo podelia.

1. variant

Je pre vas zakladna hra uz prilis l'ahka a chceli by ste vykladat este dlhsSie zvieratka? Tak si vZidy na zaciatku vasho tahu
potiahnite aZ 2 karty a pridajte si ich na ruku. Pritom si zakazdym mézete vybrat ¢i si tieto 2 karty potiahnete

z doberacieho balicka, z odkladacieho radu alebo 1 kartu z doberacieho balicka a 1 z odkladacieho radu. Vsetky
ostatné pravidla zakladnej hry ostavaju v platnosti.

2. variant

Tento variant vychadza z pravidiel 1. variantu. DIhé zvieratka nielen zabavne vyzeraju, ale eSte vam aj prinasaju body.
Ak uZ viete pocitat, spocitajte si na konci hry vSetky vase vyloZené stredné Casti a za kazdu si pripiSte 1 bod. Hrac,
ktory hru ukoncil, si pripocita navyse eSte 1 bod. Hrac s najvyssim poctom bodov vyhrava.

Priklad: Vylozena Barborka ma 3 stredné casti, takze ma
hodnotu 3 bodow.



